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[함수]

1. 실습예제1- _ 01.func ex c
● 코드와 출력 결과 붙여 넣기

코드 출력결과

#include <stdio.h>

int minOf(int x, int y) {
    return (x < y) ? x : y;
}

int main() {
    int a,b;
    printf("정수 2개 입력 : ");
    scanf("%d %d", &a, &b);

    printf("minOf(%d, %d) = %d\n", a, b, 
minOf(a, b));
    return 0;
}

정수 2개 입력 : 3 2
minOf(3, 2) = 2

2. 실습예제2- _ 02.func ex c
● 코드와 출력 결과 붙여 넣기

코드 출력결과

#include <stdio.h>

int sum(int x, int y){
    return x + y;
}

int diff(int x, int y){
    return x - y;
}

int main() {
    int a,b;
    printf("정수 2개 입력 : ");

정수 2개 입력 : 6 1
sum(6, 1) = 7
diff(6, 1) = 5
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    scanf("%d %d", &a, &b);

    printf("sum(%d, %d) = %d\n", a, b, 
sum(a, b));
    printf("diff(%d, %d) = %d\n", a, b, diff(a, 
b));
    return 0;
}

3. 실습예제3- _ 03.func ex c
● 코드와 출력 결과 붙여 넣기

코드 출력결과

#include <stdio.h>

int cube(int x){
    return x * x * x;
}

double fcube(double x){
    return x * x * x;
}

int main() {
    int a;
    double b;

    printf("정수 입력 : ");
    scanf("%d", &a);
    printf("실수 입력 : ");
    scanf("%lf", &b);

    printf("cube(%d) = %d\n", a, cube(a));
    printf("fcube(%lf) = %lf\n", b, fcube(b));
    return 0;
}

정수 입력 : 3
실수 입력 : 4.3
cube(3) = 27
fcube(4.300000) = 79.507000

4. 실습예제4- _ 04.func ex c
● 코드와 출력 결과 붙여 넣기

코드 출력결과

#include <stdio.h> 문자 입력 : C
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void put_nchar(char ch, int no){
    for(int i = 0; i < no; i++){
        printf("%c", ch);
    }
}

int main() {
    char ch;
    int no;

    printf("문자 입력 : ");
    scanf(" %c", &ch);
    printf("정수 입력 : ");
    scanf("%d", &no);

    put_nchar(ch, no);
    printf("\n");
    return 0;
}

정수 입력 : 5
CCCCC

5. 실습예제5- _ 05.func ex c
● 코드와 출력 결과 붙여 넣기

코드 출력결과

#include <stdio.h>

void starTriangle(int no){
    for(int i = 0; i < no; i++){
        for(int j = 0; j <= i; j++){
            printf("#");
        }
        printf("\n");
    }
}

int main() {
    int no;

    printf("정수 입력 : ");
    scanf("%d", &no);

    starTriangle(no);
    printf("\n");
    return 0;
}
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6. 실습예제6- _ 06.func ex c
● 코드와 출력 결과 붙여 넣기

코드 출력결과

#include <stdio.h>

int sum(int n) {
    int total = 0;

    for (int i = 1; i <= n; i++) {
        total += i;
    }

    return total;
}

int main() {
    int n;

    printf("정수 입력 : ");
    scanf("%d", &n);

    printf("1~%d까지의 합 : %d\n", n, sum(n));

    return 0;
}

정수 입력 : 100
1~100까지의 합 : 5050

7. 실습예제7- _ 07.func ex c
● 코드와 출력 결과 붙여 넣기

코드 출력결과

#include <stdio.h>

void printSquare(int n) {
    for (int i = 1; i <= n; i++) {
        for (int j = 1; j <= n; j++) {
            printf("%d ", i * j);
        }
        printf("\n");
    }

정수 입력 : 3
1 2 3
2 4 6
3 6 9
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}

int main() {
    int n;

    printf("정수 입력 : ");
    scanf("%d", &n);

    printSquare(n);

    return 0;
}

8. 실습예제8- _ 08.func ex c
● 코드와 출력 결과 붙여 넣기

코드 출력결과

#include <stdio.h>

int power(int base, int exp) {
    int result = 1;
    for (int i = 0; i < exp; i++) {
        result *= base;
    }
    return result;
}

int main() {
    int base, exp;

    printf("밑수 입력 : ");
    scanf("%d", &base);

    printf("지수 입력 : ");
    scanf("%d", &exp);

    printf("%d\n", power(base, exp));

    return 0;
}

밑수 입력 : 2
지수 입력 : 10
1024
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9. 실습예제9- _ 09.func ex c
● 코드와 출력 결과 붙여 넣기

코드 출력결과

 #include <stdio.h>

void swap(int a, int b) {
    printf("%d %d\n", b, a);
}

int main() {
    int a, b;

    printf("두 정수 입력 : ");
    scanf("%d %d", &a, &b);

    swap(a, b);

    return 0;
}

두 정수 입력 : 3 5
5 3

[지역 변수(  )Local Variable 와  전역 변수(  )Global Variable  
]

구분 지역 변수(Local Variable) 전역 변수(Global Variable)

선언 위치 함수 또는 블록( { } ) 내부 함수 외부

사용 범위 선언된 함수 또는 블록 내부로 제한 프로그램 전체 (다른 파일에서 참조 가능)

생존 기간 함수/블록 시작 시 생성 ~ 종료 시 소멸 프로그램 시작 시 생성 ~ 프로그램 종료 시 소멸

저장 위치 스택 영역 또는 레지스터 데이터 영역 또는 BSS 영역

초기값 쓰레기 값으로 초기화됨 0으로 자동 초기화

※ 추가로 더 비교하고 싶은 내용이 있으면 행을 추가하여 비교하세요.
※ [심화 선택] static 변수가 무엇인지 탐구해 보세요.

static 변수는 함수 내부에서 선언되지만, 함수가 종료되어도 값이 사라지지 않고 유지되는 변수에요.
#include <stdio.h>

void counter() {
    static int count = 0;
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    count++;
    printf("count: %d\n", count);
}

int main() {
    counter(); // count: 1
    counter(); // count: 2
    counter(); // count: 3
    return 0;
}

[   call by value와   ]call by reference
구분 call by value call by reference

예시코드 void swap(int x, int y) {
     int tmp = x;
     x = y;
     y = tmp; 
}

void swap(int *px, int *py) {
     int tmp = *px;
     *px = *py;
     *py = tmp; 
}

호출방법 swap(0,1) swap(px, py)

 전달방식 인자로 전달되는 변수의 값을 복사하여 함수의 매개변수로 전달해요. 
함수 내부의 매개변수는 완전히 독립된 새로운 지역 변수가 돼요.

인자로 전달되는 변수의 메모리 주소를 전해요. 포인터를 통해 원본 
변수의 메모리 공간에 직접 접근합니다.

원본변경 X O

※ 추가로 더 비교하고 싶은 내용이 있으면 행을 추가하여 비교하세요.
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[배열과 함수]

1. array_f01.c
● 코드와 출력 결과 붙여 넣기

코드 출력결과

#include <stdio.h>

void printArr(int arr[], int size) {
    for (int i = 0; i < size; i++) {
        printf("a[%d]=%d\n", i, arr[i]);
    }
}

int main() {
    int a[] = {10, 20, 30, 40, 50};
    int size = sizeof(a) / sizeof(a[0]);

    printArr(a, size);

    return 0;
}

a[0]=10
a[1]=20
a[2]=30
a[3]=40
a[4]=50

2. array_f02.c
● 코드와 출력 결과 붙여 넣기

코드 출력결과

#include <stdio.h>

void reversePrintArr(int arr[], int size) {
    for (int i = size - 1; i >= 0; i--) {
        printf("a[%d]=%d\n", i, arr[i]);
    }
}

int main() {
    int a[] = {10, 20, 30, 40, 50};
    int size = sizeof(a) / sizeof(a[0]);

    reversePrintArr(a, size);

    return 0;
}

a[4]=50
a[3]=40
a[2]=30
a[1]=20
a[0]=10
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3. array_f03.c
● 코드와 출력 결과 붙여 넣기

코드 출력결과

#include <stdio.h>

int minOfArr(int arr[], int size) {
    int min = arr[0];
    for (int i = 1; i < size; i++) {
        if (arr[i] < min) {
            min = arr[i];
        }
    }
    return min;
}

int main() {
    int a[] = {33, 67, 23, 87, 95, 47, 75};
    int size = sizeof(a) / sizeof(a[0]);

    printf("min = %d\n", minOfArr(a, size));

    return 0;
}

min = 23

4. array_f04.c
● 코드와 출력 결과 붙여 넣기

코드 출력결과

#include <stdio.h>
#include "printArr.h"

void arrCpy(double dst[], double src[], int 
size) {
    for (int i = 0; i < size; i++) {
        dst[i] = src[i];
    }
}

arrA : 1.1 2.2 3.3 4.4 5.5
복사
arrB : 1.1 2.2 3.3 4.4 5.5
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int main() {
    double arrA[] = {1.1, 2.2, 3.3, 4.4, 5.5};
    double arrB[5];
    int size = sizeof(arrA) / sizeof(arrA[0]);

    printf("arrA : ");
    printArr(arrA, size);

    arrCpy(arrB, arrA, size);

    printf("복사\n");

    printf("arrB : ");
    printArr(arrB, size);

    return 0;
}

5. array_f05.c
● 코드와 출력 결과 붙여 넣기

코드 출력결과

#include <stdio.h>
#include "printArr.h"

void shiftLeft(int arr[], int size) {
    int temp = arr[0];
    for (int i = 0; i < size - 1; i++) {
        arr[i] = arr[i + 1];
    }
    arr[size - 1] = temp;
}

int main() {
    int a[] = {0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9};
    int size = sizeof(a) / sizeof(a[0]);

    printArr(a, size);

    shiftLeft(a, size);
    printf("shiftLeft() 1회 호출 후\n");
    printArr(a, size);

    shiftLeft(a, size);
    printf("shiftLeft() 2회 호출 후\n");
    printArr(a, size);

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9
shiftLeft() 1회 호출 후
1 2 3 4 5 6 7 8 9 0
shiftLeft() 2회 호출 후
2 3 4 5 6 7 8 9 0 1
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    return 0;
}


